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Объектом исследования в данном дипломном проекте является 

разработка и оптимизация процессов интернет-торговли мебелью в рамках 
KINGSTYLE Telegram Mini App с использованием клиент-серверной 
архитектуры и интеллектуальных сервисов. 

Цель проекта – создание современного программного решения, 
обеспечивающего удобный и быстрый процесс выбора и покупки мебели 
через Telegram, а также эффективное управление заказами, пользовательскими 
данными и интеграцию ИИ-ассистентом для повышения качества 
пользовательского опыта. 

В процессе работы (проектирования) выполнены следующие 
исследования (разработки): 

1) разработаны концептуальная и физическая модели базы данных; 
2) построены диаграммы вариантов использования системы; 
3) спроектирована архитектура клиентской и серверной частей 

приложения; 
4) разработан пользовательский интерфейс Telegram Mini App; 
5) реализован и интегрирован ИИ-ассистент для рекомендаций товаров. 
Элементами научной новизны и практической значимости полученных 

результатов являются: 
1) реализация e-commerce системы в формате Telegram Mini App без 

необходимости регистрации и авторизации вне платформы Telegram; 
2) интеграция интеллектуального ИИ-ассистента для подбора товаров и 

повышения конверсии. 
Областью возможного практического применения является внедрение 

разработанного решения в интернет-магазины мебели и другие e-commerce 
проекты, ориентированные на использование Telegram как основной 
платформы взаимодействия с пользователями. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном 
проекте расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние 
исследуемого процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из 
литературных и других источников теоретические и методологические 
положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 100 с., 33 рис., 6 табл., 18 источников, 1 прил. 
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