
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



РЕФЕРАТ 
 
ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, АНГЛИЙСКИЙ ЯЗЫК, ИГРОВОЙ 

ДВИЖОК UNITY, МОДЕЛИРОВАНИЕ, АНИМАЦИЯ 
 
Объектом разработки является игровое приложение для изучения 

английского языка. 
Цель проекта – создание образовательного приложения, 

позволяющего пользователям изучать английскую лексику через 
взаимодействие с виртуальными предметами домашнего обихода с 
двуязычным аудиовизуальным сопровождением. 

В процессе работы выполнены следующие исследования 
(разработки): 

1) создание 3D-моделей интерактивного дома с разделением 
помещений на комнаты; 

2) разработка системы взаимодействия с предметами; 
3) реализация звукового сопровождения; 
4) создание системы тестирования знаний. 
Элементами научной новизны является применение метода 

ассоциативного запоминания через многоканальное восприятие, обучение 
через игровое взаимодействие. 

Областью возможного практического применения являются 
дошкольное и школьное образование, курсы английского языка для 
начинающих. 

Результатами внедрения явились увеличение скорости запоминания 
слов, расширение словарного запаса английского языка, облегчение 
погружения в язык. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном 
проекте и расчетно-аналитический материал объективно отражает 
состояние разрабатываемого объекта, все заимствованные из литературных 
и других источников теоретические и методологические положения 
сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 88 с., 41 рис., 7 табл., 20 источников, 1 прил. 
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