
 



РЕФЕРАТ 

     Целью дипломного проекта “Киберарена в Минске” являлась 

разработка крупнейшей площадки для проведения киберспортивных 

турниров международного уровня на территории СНГ, способную 

вместить в себя всевозможные функции, касающиеся компьютерных игр и 

игровой индустрии в целом, предлагающие наиболее благоприятные 

условия как для профессиональных киберспортсменов, так и для 

посетителей арены. 

     Проектируемый участок располагается в Октябрьском районе, с 

внешней стороны 2-го кольца, на присоединении ул. Аэродромная и 

Жуковского. В качестве подосновы выбрана застройка инвестиционного 

проекта “Минск-Мир” компании “Дана Астра”, утвержденная в 2014 году. 

Согласно генеральному плану, на этом месте предполагается зона 

многофункциональной застройки. Выбор территории обоснован в первую 

очередь наличием необходимой свободной площади для проектирования и 

доступностью общественного транспорта, в частности - строительством 3-

ей линии метрополитена: равноудаленное расположение комплекса между 

станциями “Ковальская Слобода”  и “Аэродромная” обеспечит 

комфортную загрузку и разгрузку больших потоков людей. Расположение 

функциональных зон обусловлено градостроительным анализом 

концептуальной планировки, согласно которой в восточной части 

проектируемой территории формируется выступающая часть стилобата, 

включающая в себя торговую, выставочную, а также зоны общественного 

питания и отдыха. Стилобат на всей протяженности дополнен пешеходным 

пандусом, выступающим как направляющий элемент непосредственно к 

главному входу. Главный объем включает в себя 6 этажей: 1, 2, 5 и 6 этажи 

– для общего пользования, 3 и 4 этажи -  помещения для 

профессионального/технического обслуживания, VIP комнат и зон отдыха 

участников турнира. На фоне окружающей застройки, арена выступает 

ярко выраженным ориентиром общественного притяжения, имеющим 

хорошую просматриваемость с северной и южной сторон.  
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