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РЕФЕРАТ

МУЗЫКАЛЬНОЕ ANDROID ПРИЛОЖЕНИЕ НА ПЛАТФОРМЕ UNITY

Объектом разработки является игровое кроссплатформерное приложение на 
~ллтформе Unity, ключевой платформой является ОС Android.

Цель проекта -  разработка музыкального игрового приложения под платформу 
Android на игровом движке Unity.

Элементом научной новизны (практической значимости) полученных 
результатов является использование методики по представлению и преобразованию 
лудиофайлов в файл формата .chart, использование пакета Unity ChartLoader, 
использование стандартных средств Microsoft Visual Studio.

Областью возможного практического применения является рынок условно- 
бесплатных приложений.

Результатом разработки является готовая игра для мобильных устройств.
Студент-дипломник подтверждает, что приведённый в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 
процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и 
других источников теоретические и методологические положения и концепции 
сопровождаются ссылками на их авторов.

Дипломный проект: 6 0 с., Z6 рис., табл., источник, прил.
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