
 
 

 



 
 

РЕФЕРАТ 

 
ANGULAR 2, ANGULARJS, SCRUM, ФРЕЙМВОРК ПРОЦЕСС ОБНОВЛЕНИЯ 

ВЕРСИИ ФРЕЙМВОРКА 

Объектом исследования и разработки является процесс перевода проекта с 

фреймворка Angular 1.X на Angular 2. 

Цель проекта разработать подход для перевода проектов на новую версию 

фрйемворка. Используя разработанный подход перевести ряд модулей приложения на 

Angular 2. 

В процессе работы выполнены следующие исследования и разработки: 

 разработан подход для перевода проектов; 

 создан процесс командной работы для разработки и перевода проектов на 

 новую версию фреймворка; 

 разработан ряд модулей приложения на Angular 2; 

 уменьшено время работы приложения; 

 оптимизирована работа по поддержке приложения и дальнейшей разработки. 

Элементами практической значимости полученных результатов являются 

командные процессы для работы на проектах подобного рода, разработка проекта с 

использованием описанных технологий, оптимизация скорости работы и разработки 

проекта. 

Областью возможного практического применения являются проекты, 

написанные на Angular 1.X и требущие наиболее быстрого процесса обновления до 

Angular 2. 

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такие предложения, как 

измение scrum подхода для упрощения работы в команде при переводе проекта, 

использование описанных программных средств для скоращения времени обновления 

проекта.  

Результатами внедрения явились применение командных процессов и 

инструментов для перевода проекта на практике в рамках проекта компании. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого 

процесса, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 77 с., 37 рис., 12 табл., 16 источников, 1 прил. 
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