
  



РЕФЕРАТ 

 

 МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, ДОПОЛНЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ, AR, ARKit, 

SceneKit, iOS, MVC, Single Responsibility Principle. 

 

 Объектом разработки является мобильное приложение с применением 

дополненной реальности в виде игры-конструктора (игры-мозаики).  

 Целью дипломного проекта является обзор технологии дополненной 

реальности на примере библиотеки ARKit для платформы iOS от компании Apple. 

 В процессе работы был проведён анализ альтернатив ARKit для других 

платформ, выявивший преимущества и недостатки ARKit. 

 Область применения дополненной реальности в мобильных приложениях 

ограничена лишь сферой применения самих мобильных приложений, кроме того, 

дополненная реальность расширяет возможные сферы применения мобильных 

приложений. 

 Студент-дипломник подтверждает, что приведённый в дипломном проекте 

расчётно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

 Дипломный проект: 51 с., 24 рис., 10 табл., 6 источников. 
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