


 

РЕФЕРАТ 
 
Тема дипломного проекта: Методическое обеспечение темы учебного 

предмета «Информатика» при подготовке экономистов по маркетингу в филиале 
БНТУ МГМК и проектирование программного средства «Магазин 
компьютерных игр».  

Дипломный проект состоит из расчетно-пояснительной записки, 
2 чертежей, 5 плакатов. Расчетно-пояснительная записка изложена на 
101 странице, содержит 36 таблиц, 22 рисунка, 37 источников, 44 формулы, 
11 приложений. 

Целью дипломного проекта является разработка методического 
обеспечения темы учебного предмета «Информатика» при подготовке 
экономистов по маркетингу в филиале БНТУ МГМК и программного средства 
«Магазин компьютерных игр». 

Объектом исследования данного проекта является программное средство 
«Магазин компьютерных игр». 

Предмет исследования – усовершенствование методического обеспечения 
учебных занятий предмета «Информатика» при подготовке экономистов по 
маркетингу; программное средство «Магазин компьютерных игр». 

Задачи дипломного проекта: 
− изучить организацию обучения в учреждениях профессионально-

технического и среднего специального образования Республики Беларусь;  
− провести дидактический анализ темы учебного предмета;  
− разработать учебно-планирующую документацию;  
− провести аналитический обзор программного обеспечения по теме 

проекта;  
− разработать алгоритмы и провести программную реализацию;  
− провести оценку конкурентоспособности объекта проектирования; 
− определить единовременные затраты на создание программного 

продукта, проанализировать экономический эффект от внедрения программного 
продукта; 

− проанализировать охрану труда программиста при разработке 
программного обеспечения. 

Методы исследования: анализ источников и литературы по данной теме, 
обобщение, моделирование, конкретизация. 

В результате разработано программное средство «Магазин компьютерных 
игр». 

Ключевые слова: учебное занятие, база данных, программное средство, схема 
данных, схема работы системы, конкурентоспособность, единовременные затраты, 
проект, производственная санитария, техника безопасности.  
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